Coreldraw教学大纲

第一章：基本形状



1-1、CorelDRAW简介和工作介面



1-2、例子--饼形图表(1)



1-3、例子--饼形图表(2)



1-4、例子--中国银行标志(1)



1-5、例子--中国银行标志(2)



1-6、例子--表格制作



1-7、例子--表格制作02



1-8、例子--计算机工作流程图



1-9、例子--计算机工作流程图(2)



1-10、课程总结



第二章：对象的控制



2-1、例子--工商银行标志(1)



2-2、例子--工商银行标志(2)



2-3、对齐和分布



2-4、例子--笔记本(1)



2-5、例子--笔记本(2)



2-6、例子--重庆商业银行标志



2-7、例子--八卦图



2-8、例子--房地产标志



2-9、课程总结



第三章： 曲线的控制



3-1、例子--耐克（贝塞尔工具和形状工具）



3-2、曲线节点的控制



3-3、例子--李宁牌标志



3-4、例子--国旗（把对象转为曲线）



3-5、例子--鹰牌油漆标志



3-6、课程总结



第四章：文字曲线和艺术曲线



4-1、例子--把文字转曲线(1)



4-2、例子--把文字转曲线(2)



4-3、把文字转曲线的好处



4-4、例子--“天长”艺术字



4-5、例子--“中国”艺术字



4-6、例子--OICQ的标志(1)



4-7、例子--OICQ的标志(2)



4-8、例子--OICQ的标志(3)



第五章：渐变填充工具



5-1、交互式填充工具(1)



5-2、交互式填充工具(2)



5-3、例子--桌子



5-4、渐变填充工具VS交互式填充工具



5-5、例子--几何体素描



5-6、例子--光盘



5-7、其它填充工具(1)



5-8、其它填充工具(2)



第六章： 交互式工具



6-1、交互式调和工具(1)



6-2、交互式调和工具(2)



6-3、交互式阴影工具



6-4、交互式透明工具



6-5、交互式封套工具



6-6、交互式立体化工具



6-7、交互式轮廓工具



6-8、交互式变形工具



第七章： 文本工具和位图



7-1、美术文字的使用



7-2、例子--宝马标志



7-3、使文本适合路径



7-4、例子--香港特区标志



7-5、段落文本(1)



7-6、段落文本(2)



7-7、例子--九阴真经
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